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  Registreer dit e-book!


  Van Duuren Media biedt haar lezers een unieke service. Op de websitewww.vanduurenmedia.nlkun je dit e-book kosteloos registreren. Als klant van Van Duuren Media ontvang je regelmatig een nieuwsbrief, hoor je als eerste over speciale aanbiedingen en aanvullende downloads en krijg je gratis toegang tot de streaming versie van dit e-book opYindo- handig als je je e-reader een keer vergeten hebt op te laden!


  Registratiecode van deze titel:NDS-7345-4


  Registreer je vandaag nog en sluit je aan bij de snel groeiende lezerscommunity van Van Duuren Media.


  Om te registreren:


  
    	Ga naarwww.vanduurenmedia.nl



    	Klik opRegistreer!


  


  Volg ons op de sociale media


  Van Duuren Media biedt haar lezers aanvullende service en fora via verschillende socialemediakanalen. Je vindt ons op Twitter, Facebook en LinkedIn:
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      	Op Twitter: volg ons via@VanDuurenMedia
    


    
      	[image: facebook-fp[1]]

      	Op Facebook:www.facebook.com/vanduurenmedia
    


    
      	[image: linkedin-fp[1]]

      	Op LinkedIn:www.linkedin.com/company/van-duuren-media
    

  


  Ontdek de serie Ontdek snel


  Ontdek snel: beknopte e-books die je snel op de hoogte brengen


  DeOntdek snel-titelslichten de lezer snel in over uiteenlopende interessante onderwerpen in: 30, 60 en 90 minuten. De toegankelijke e-books geschreven door experts zijn ideaal voor digitaal snel (her)lezen: door een strakke opbouw, korte zinnen en alinea’s, een to-the-point-schrijfstijl en veel duidelijk kopjes. Lees jezelf grondig in over belangrijke onderwerpen voor maar: €4,99, €5,99 en €6,99.


  De e-books kunnen gelezen worden op e-readers, tablets, smartphones en computers.


  [image: Omslag-Bespaartips][image: Omslag_Eten_uit_de_natuur][image: Omslag_Gezondheidsapps]



  Ontdek snel:



  
    	Tips voor Mac OS X Mountain Lion in 90 minuten



    	Premiere PRO CS6/CC in 90 minuten



    	Premiere PRO CS6 in 60 minuten



    	Gezondheidsapps in 90 minuten


    	De Surface-tablet in 60 minuten


    	Windows 8 in 90 minuten



    	LinkedIn, zet het in! in 60 minuten



    	Netwerken met rendement in 60 minuten



    	Start je webwinkel in 30 minuten



    	Solliciteren voor starters in 90 minuten


    	Reisfotografie in 90 minuten



    	Macrofotografie in 90 minuten



    	Eten uit de natuur in 60 minuten



    	Bespaartips in 60 minuten



    	Het nieuwe koningshuis in 60 minuten


    	Haaruitval bij mannen in 30 minuten



    	Haarproblemen voor vrouwen in 30 minuten

  


  Voorwoord


  Tabletcomputers (afgekort tablets) zijn het afgelopen jaar enorm in populariteit gestegen. De meest verkochte tablet is de iPad, op de voet gevolgd door Android-tablets en op zeelengte afstand gevolgd door Windows 8-tablets. De tablets zijn zo populair omdat het eigenlijk kleine computers in zakformaat zijn. Je stopt ze in de boekenkast, in je tas of zelfs in je binnenzak en kunt ze overal mee naar toenemen, zonder storende draden, muizen of zware opladers.


  Met je tablet kun je foto’s en video’s maken, je kunt films bekijken, muziek afspelen, teksten typen, internetten, e-mailen, beeldtelefoneren, enzovoort. Je kunt er bijna alles mee wat je ook met de computer thuis kunt. Maar het echte wonder van tablets zit ’m in de apps die je erop kunt installeren. Voor een paar dubbeltjes heb je de prachtigste, leukste, handzaamste en leerzaamste apps, die bovendien niet slijten maar gratis voor je worden bijgewerkt. De macht van het getal was nog nooit zo groot als met de apps. Ontwikkelaars worden rijk en de prijzen voor gebruikers blijven enorm laag.


  Tablets zijn ook voor kinderen geweldige apparaatjes. Je kunt er spelletjes mee spelen en films van YouTube mee bekijken, maar je kunt ze ook gebruiken om te leren lezen of schrijven, om de tafels te oefenen, boeken te lezen, huiswerk te maken, te gamen, met vrienden te spelen, enzovoort. Vooral de educatieve waarde maakt de tablet enorm aantrekkelijk voor gezinnen met kinderen en voor toepassing in het onderwijs.


  In dit e-book vind je topapps voor kinderen, voor met name iPad en Android en in mindere mate Windows 8. De rode draad in dit e-book is dat de apps kwalitatief goed zijn en een leerzaam karakter hebben.


  We wensen de ouders en hun kinderen veel plezier met de apps in dit e-book.


  Disclaimer: De prijzen van apps zijn variabel. Een app die vandaag gratis is, kan morgen betaald zijn en omgekeerd. Het opvolgen van adviezen en de aanschaf van in dit e-book beschreven apps geschieden op eigen risico.


  Inleiding


  Er zijn honderdduizenden apps, waarvan een groot deel voor kinderen. Uit de beschikbare apps hebben we een selectie gemaakt van populaire, leuke, grappige, handige, maar vooral leerzame apps. We hebben het besturingssysteem iOS (van de iPad) als uitgangspunt genomen omdat de iPad nog altijd de meest gebruikte tablet is in Nederland, maar ook omdat de meeste educatieve apps primair voor iOS geschreven zijn. Om een voorbeeld te noemen: Nederlandse kinderprentenboeken (ook de kwalitatief goede) worden vaak uitsluitend ontwikkeld voor iPad. Als ouder van een peuter ben je dan bijna genoodzaakt om een iPad aan te schaffen. Dat is jammer, maar daar zal in de toekomst zeker verandering in komen.


  Windows 8 is een nieuwkomer op de tabletmarkt en over de toekomst van Windows apps is op dit moment nog weinig te zeggen. Het aantal apps is de afgelopen maanden flink toegenomen, maar de kwaliteit ervan staat vaak niet in verhouding tot de apps voor Android en iOS tablets. Hopelijk zullen grote ontwikkelaars in de toekomst ook voor Windows 8 ontwikkelen.


  Een belangrijk criterium bij alle geteste apps is voor ons geweest dat het een veilige app is, dus zonder risico op ongewenste contacten met vreemden (via chat of anderszins), afwezigheid van onaanvaardbaar geweld en reclame. Dit laatste is in de Lite-versies van de meeste apps onvermijdelijk. Daar waar er toch bedreigingen zijn in de vorm van reclame of ongewenste contacten via chat hebben we dat erbij vermeld.


  Een Lite-versie is een probeerversie van een app. Deze versies zijn gratis, maar ze bevatten minder mogelijkheden dan de professionele versie; bijvoorbeeld een paar niveaus om een spelletje te proberen. Na aanschaf van de betaalde versie (vaak met de toevoeging Pro) zijn alle onderdelen beschikbaar.


  De educatieve apps vormen een groeimarkt. Het is een goed teken dat toonaangevende ontwikkelaars als Juf Jannie en Heppi zich nu op zowel iOS als Android beide markten richten. Hopelijk zet deze trend zich voort.


  Engelstalige versies


  Zeker in de educatieve en leerzame apps zijn er voor de Engelstalige markt enorm veel kwalitatief goede apps beschikbaar én voor beide platforms. Daar waar de Engelse taal voor kinderen geen onoverkomelijk obstakel vormt, bijvoorbeeld in games, bouwspellen en rekenen, hebben we ook Engelstalige apps vermeld. Het is evenwel verstandig dat in deze gevallen een ouder aanwezig is voor de vertaling.


  Sociale netwerken


  Apps voor sociale netwerken – zoals Facebook, Path en Instagram – hebben we bewust buiten beschouwing gelaten, omdat deze voor kleine kinderen een onaanvaardbaar risico inhouden vanwege contacten met onbekenden. Toch zijn sociale netwerken niet altijd te vermijden. Denk bijvoorbeeld aan Faces iMake, Tinkerbox of ColorSplash, waar ontwerpen gedeeld kunnen worden met anderen. Vanwege de hiervoor genoemde risico’s is het verstandig als er een ouder aanwezig is als de gemaakte ontwerpen met andere gebruikers worden uitgewisseld.


  De opbouw


  Bij iedere app geven we een praktisch overzicht met naam, ontwikkelaar, leeftijdsgroep, prijs, enzovoort. Voor de leeftijdsindicaties hebben we ons gebaseerd op richtlijnen van ontwikkelaars en op onze eigen ervaringen met kinderen. Het is goed dat ontwikkelaars leeftijdsindicaties gebruiken, maar dit kan niet als vaststaande regel gebruikt worden. Kinderen zijn immers niet overal hetzelfde. Een app die geschikt is voor een kind van vier in Engeland kan ongeschikt zijn voor een Nederlands kind van diezelfde leeftijd.


  Daarnaast hebben ontwikkelaars het label ‘educatief’ ontdekt, dat een grote aantrekkingskracht heeft op ouders. Ook op deze toevoeging kun je als ouder niet blind varen. Vaak is gezond verstand toch weer de beste richtlijn.


  In ieder hoofdstuk vind je een opbouw van apps naar leeftijd: van jonge naar oudere kinderen, zodat je snel de relevante apps vindt die geschikt zijn voor jouw kind. In dit boek hebben we gekeken naar de leeftijdscategorieën van 0-6, 6-9 en 9-12 jaar. Daarnaast geven we bij iedere app een beschrijving en een indruk van wat je kind leert door de app te gebruiken.


  De indeling is als volgt:


  
    	Naam: de naam van de app in de store


    	Kort: een korte beschrijving


    	Ontwikkelaar: de naam van de ontwikkelaar zoals deze in de store vermeld is


    	Voor: iOS:[image: ] Android:[image: ]Windows 8:[image: ]


    	Taal: hier vermelden we alleen of de app Nederlandstalig of anders Engelstalig is, andere talen vermelden we niet


    	Leeftijd: voor welke leeftijd de app bedoeld is


    	Prijs: gratis en/of betaald


    	Beoordeling: een beoordeling op een schaal van vijf sterren; apps die minder dan drie sterren scoren zijn niet in dit boek opgenomen, je ziet dus alleen beoordelingen vanaf 3 sterren (3=goed, 4=zeer goed, 5=uitstekend)


    	Beschrijving: een beschrijving van de app


    	Je kind ontwikkelt de volgende vaardigheden: onder dit kopje vind je een overzicht van vaardigheden die je kind leert


    	Conclusie: de eindconclusie

  


  1. Tips voor ouders


  In dit boek behandelen we apps voor tablets. In de serie StarTrek (sinds 1966) werden al tablets gebruikt, die ‘pads’ werden genoemd. De gelijkenis met de huidige tablets is treffend. Evenals de huidige tablets had de StarTrek-pad een touchscreen dat bediend werd met een pen en functioneerde het apparaatje als een soort robot die op ieder moment te raadplegen was. De huidige tablets werken ook zo.


  Het tabletgebruik is in de afgelopen maanden enorm toegenomen; ook in reclames en tv-series komt de tablet steeds vaker in beeld. De bekendste tablets zijn de iPad van Apple en de op het Android systeem van Google gebaseerde Samsung Galaxy. Nieuwkomer in deze markt is Microsoft met een op Windows 8 gebaseerde tablet.


  We richten ons in dit boek primair op tablets omdat deze apparaten vanwege hun formaat en functionaliteit bij uitstek geschikt zijn voor kinderen. In tegenstelling tot een smartphone, die juist zeer persoonlijk is, zijn tablets meer geschikt voor gezamenlijk gebruik binnen familiekring of op scholen.


  Welk tablet moet je aanschaffen


  Als je nog geen tablet hebt en er een wilt aanschaffen voor gebruik met je kind, dan kun je beter iets meer geld uitgeven. Bedenk dat je hem waarschijnlijk nog jaren zult gebruiken. Het scherm moet groot genoeg zijn (10 inch) om samen met je kind te kunnen spelen. Daarnaast moet je rekening houden met het platform. Voor de iPad zijn meer kwalitatief goede educatieve apps beschikbaar dan voor Android. Voor Windows 8 is het aanbod nog te beperkt om op dit gebied echt mee te kunnen doen.
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  Apple iPad
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  Google Nexus
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  Panasonic Windows 8


  Opslag en prestaties


  Een tablet heeft drie belangrijke onderdelen: het scherm, de processor en het geheugen.


  De lowbudget tablets – zoals Yarvik en Archos, die verkocht worden in speelgoedwinkels – zijn geschikt voor sober gebruik, zoals een beetje surfen, YouTube-video’s bekijken en eenvoudige apps gebruiken. Maar als je er meer mee wilt, kun je beter wat extra geld uitgeven. Je moet dan op een paar dingen letten: de snelheid en het geheugen.


  Apps worden meestal zo klein mogelijk gehouden, op een tablet met 16 GB kun je al gauw twee- tot vijfhonderd apps kwijt. Dat lijkt veel maar als je kinderen allemaal hun eigen apps gebruiken voor boeken, spelletjes, games en bouwpuzzels, zit je tablet binnen de kortste keren vol. In een gezin met kinderen is 16 GB geheugen dan ook echt het minimum. Als je bovendien films en muziek op je tablet wilt bewaren, is 16 GB iets te weinig.


  Heb je een beperkt budget, dan kun je beter beknibbelen op de opslagcapaciteit dan op de snelheid. Het voordeel van sommige tablets is namelijk dat je een SD-kaart kunt aansluiten om extra geheugenruimte toe te voegen en dat is goedkoper dan een tablet met standaard 64 GB geheugen. Als je dit wilt, let er dan bij aanschaf op dat je een tablet neemt met een SD-kaartoptie voor uitbreiding van het geheugen. Niet alle tablets hebben deze voorziening.


  Wil je een tablet met hoge snelheid en zeer goede beeldkwaliteit, dan moet je het zoeken in de hogere prijsklasse, zoals de iPad en de Samsung Galaxy Note. Aan de snelheid kun je achteraf niets meer veranderen, dus als je kunt geef dan wat extra geld uit voor een tablet die berekend is op de toekomst (en op opgroeiende kinderen).


  Wifi, 3G en 4G


  Vrijwel alle tablets beschikken over wifi en soms zelfs over bluetooth. Met wifi kun je thuis via je internetaansluiting draadloos een verbinding met internet en het thuisnetwerk maken. Daarnaast is Nederland bezaaid met vele hotspots waar je gratis gebruik kunt maken van internet.


  Een extra optie op de meeste tabletmodellen is dat je kunt kiezen voor een tablet met of zonder 3G (/4G). Dit kan een verschil van 50 tot 150 euro uitmaken. Via 3G kun je overal internetten, maar je hebt dan wel een abonnement en een simkaart nodig en dat kost weer extra geld. Vrijwel alle abonnementen zijn gelimiteerd in datahoeveelheid. Zeker als je streaming muziek en video gebruikt, kom je al gauw tekort. Het risico is dat het abonnement niet stopt als je je limiet hebt bereikt, maar dat je flink gaat betalen voor iedere MB die je ophaalt.


  Veel telefoonabonnementen beschikken standaard over een bijgevoegd data-abonnement in de belbundel. De verbinding kan dan via wifi gedeeld worden met een ander apparaat, bijvoorbeeld je tablet.


  Om te snel batterijverbruik tegen te gaan kun je de extra’s op je tablet uitschakelen, zoals bluetooth, gps als dat ingebouwd is, wifi en 3G dataverbinding. Daarmee bespaar je heel veel stroom, zet ze pas aan als je ze nodig hebt.


  Kosten


  Zoek je een lowbudget tablet, dan is de Android markt een optie. Al vanaf 100 euro zijn deze exemplaren te koop, al zijn de goedkope modellen beperkt in snelheid en geheugen. Vanaf 200 tot 250 euro kun je al een Google Nexus tablet kopen; de prijs-kwaliteitverhouding van deze apparaten wordt door velen zeer gewaardeerd. Daarna volgt het bovensegment van 300 euro en hoger. In die prijsklasse vind je modellen met meer geheugen, die sneller presteren of over meer opties beschikken.


  iPads zijn de duurste tablets. De prijzen beginnen bij 335 euro voor een iPad mini; een iPad 4 begint bij 500 euro en de prijzen lopen op tot 1.450 euro voor de meest uitgebreide. De prijzen zijn berekend aan de hand van model, processor, opslag en optie voor G3/G4 datacommunicatie.


  Windows 8 en Windows 8/RT tabletten kosten bijna 500 euro en lopen op tot 700 euro of veel meer. Als alternatief voor Windows 8 telt een goede laptop voor een prijs tussen de 300 en 700 euro mee; deze biedt mogelijk nog meer voordelen boven een standaard tablet.


  Onderhoudstips


  
    	Hou je tablet schoon. Leg een ‘schone-handen-regel’ op, breng een beschermende folielaag aan op het scherm, dan weet je zeker dat het apparaat langer meegaat.


    	Kinderen laten regelmatig dingen vallen. Een stevige hoes om je tablet te beschermen is een noodzaak.


    	Als ze tablets gebruiken, kunnen de kinderen het beste zitten. Het blijven kwetsbare apparaten.


    	Verbied koptelefoons. Het gebruik ervan levert een verhoogd risico op een blijvend beschadigd of verminderd gehoor op.


    	Beperk aankopen en let erop dat de kinderen niet zien hoe je die aankopen doet. Kleine kinderen leren snel en kopiëren dit gedrag zonder de gevolgen daarvan te overzien.


    	Gebruik de tablet bij voorkeur aan tafel en niet op schoot of op dekens waar de warmte niet weg kan. Dit gaat ten koste van de levensduur van je tablet.


    	Mobiele telefoons en tablets met G3 of G4 geven meer straling af dan tablets met alleen wifi, maar ook wifi en bluetooth geven straling. Uit onderzoeken is nog steeds niet duidelijk geworden wat gevolgen van straling op de lange termijn zijn. Het kan geen kwaad om gebruik van deze apparaten bij kleine kinderen te minimaliseren.

  


  Apps


  Enkele belangrijk criteria bij de aanschaf van een tablet zijn: sluit het apparaat aan op de mobiele telefoon, is het betaalbaar en zijn er voldoende apps beschikbaar? Wat dit laatste onderdeel betreft, zijn de iPad en de Android tablets heer en meester. Ontwikkelaars richten zich veelal op de iPad en Android – en dan ook in die volgorde. Hoeveel apps er precies zijn, is alleen bij benadering te zeggen. In de Appstore zijn circa 900.000 apps, in de Google Playstore circa 700.000 en in de Windows store circa 110.000.


  Gratis en betaald


  Voor sommige apps moet je betalen, maar een groot deel is gratis. Het aandeel gratis apps is vooral in de Google Playstore enorm. Maar je krijgt natuurlijk niets voor niets. De meeste gratis apps zijn bedoeld om de gebruiker over te halen de betaalde versie aan te schaffen. Dat gaat vaak in de vorm van in-apps: dit zijn apps die je pas ontdekt terwijl je de app gebruikt.


  In een bepaalde gratis app kan je kind bijvoorbeeld vier puzzels uitproberen. De overige puzzels zijn vergrendeld en kunnen pas na betaling gebruikt worden. Vooral deze in-apps kunnen een gevaar vormen, niet zozeer voor de kinderen maar meer voor de bankrekening van de ouders. Geef daarom nooit je wachtwoord uit handen aan je kinderen, hoe lief ze ook zijn. Een of meer aankopen zijn snel gedaan en voor je het weet ben je de controle kwijt over wat er van je rekening wordt afgeschreven.


  Betaalde apps zijn er ook legio, de meeste kosten tussen de 0,70 en 2 euro. De betaling van apps verloopt via een automatische afboeking van je bankrekening. Om een app te betalen moet je je wachtwoord invoeren, waarna de app gedownload wordt naar je tablet.
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        Aanvankelijk waren apps alleen beschikbaar voor de smartphone. Van veel apps zijn tegenwoordig ook tabletvarianten beschikbaar, of de apps (bijvoorbeeld Badland) zijn exclusief voor de tablet ontwikkeld. Het kan dus zijn dat een app wel in de smartphonevariant beschikbaar is, maar (nog) niet voor tablet. Je kunt ze desalniettemin gewoon op je tablet installeren.

      
    

  


  Reclame


  De gratis apps zijn aantrekkelijk en in een handomdraai te downloaden. De echt gratis versies zijn vaak een geschenk van de ontwikkelaar om zichzelf bekend te maken bij het grote publiek. Er zijn prachtige gratis apps en er zijn gratis apps die je liever kwijt dan rijk bent. Het probleem zijn vaak de reclames, die als vliegen om je heen zwermen tijdens het gebruik van de app. Deze reclame vind je vooral in de Lite- of demoversies.


  Oudere kinderen kun je het gevaar van reclame uitleggen, maar jongere kinderen niet. Voor een kind zijn dit gevaarlijke apps omdat de reclame soms zo prominent aanwezig is dat je er niet onderuit komt. Een voorbeeld is Fruit Ninja, dat een zeer leuke app is, maar de Lite-versie is bijna onbruikbaar (zeker voor een kind) vanwege de reclame. In zo’n geval kun je beter een keuze maken: of je haalt de app voorgoed van je tablet of je betaalt een paar dubbeltjes om van de reclame verlost te zijn, zodat je kind er veilig mee kan spelen.


  Beveilig je tablet


  Apple is streng in haar toelatingsbeleid, dit is zichtbaar in de kwaliteit van de apps. Vergelijk de gemiddelde kwaliteit van apps in de Appstore met die in de Windows store en trek je eigen conclusies. Microsoft heeft overigens aangekondigd grote schoonmaak te houden en nagemaakte apps (kopieën van echte apps maar van een andere maker) of apps met beveiligingsproblemen uit de store te verwijderen.


  Bij Android is de markt open. Deze software wordt gemaakt door Google, maar leveranciers kunnen er hun eigen aangepaste versie van maken, zodat deze beter bij een bepaald model telefoon of tablet past. Amazon heeft dat extreem doorgevoerd door een speciale versie voor Kindle leestablets te maken. Android software wordt in principe via de Google Playstore verspreid, maar op een eenvoudige manier kun je ook Android software van het internet downloaden en installeren. Op die manier wordt de controle die de Google Playstore uitoefent op de apps, geheel buiten spel gezet. De controle op apps door Google wordt daarom wel eens bekritiseerd.


  Beveiliging tegen virussen


  De beveiliging bij Apple is zo strak dat er geen antivirusbeveiliging nodig is. Bij Android en Windows 8 tablets is het goed een antivirus- en malwarebeveiliging te nemen, de app AVG Free is hiervoor een goede optie. Eventueel kun je ook gebruikmaken van Lookout, dat ook beschikbaar is voor Apple, maar het bevat geen antiviruscontrole.


  Begeleide toegang activeren (iPad)


  Om de vrijheid van je kinderen op de iPad te beperken, kun je begeleide toegang activeren (vanaf iOS 6). Dit is handig als je niet wilt dat kleine kinderen een app kunnen verlaten en andere apps op je iPad kunnen starten. Alleen degene die de code kent kan de app verlaten.


  Het werkt zo:


  
    	Ga naar Instellingen op je iPhone, iPad of iPod touch en tik op Algemeen.


    	Blader naar beneden en tik op Toegankelijkheid.


    	Tik op Begeleide toegang bij het onderdeel Leren.


    	Schakel Begeleide toegang in door de schakelaar naar rechts te slepen.


    	Tik op Stel toegangscode in.


    	Typ de viercijferige code in. Voor de zekerheid moet je dit nog eens herhalen.


    	Start nu de app die je wilt blokkeren en druk driemaal op de Home-knop.


    	Onder aan het scherm zie je een aantal mogelijkheden om te blokkeren. Standaard zijn Aanraking en Beweging ingeschakeld. Als je het schuifje naar links sleept, kan je kind door aanraking van het scherm of door de tablet te schudden niet meer zomaar iets activeren. Dit is overigens niet altijd wenselijk, want in de meeste apps is interactie door aanraking van het scherm vereist. Wel kun je een bepaalde knop op het scherm uitschakelen, bijvoorbeeld een knop waarmee je kind een foto kan maken (de app Alleen maar kleuren is een goed voorbeeld). Sleep dan rondom de knop. Hierna reageert alleen dat deel van het scherm niet meer op aanraking.

      [image: ]

      Na het driemaal indrukken van de Home-knop krijg je dit scherm te zien

    


    	Tik op Start.

  


  De app is nu geblokkeerd en kan alleen maar afgesloten worden met de code. Om de blokkering op te heffen druk je weer driemaal op de Home-knop. Typ de code in en tik linksbovenaan op Stop.
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        [image: android-logo]Voor Android tablets zijn een paar handige apps beschikbaar waarmee je de toegang tot informatie op internet kunt blokkeren. Een voorbeeld is Famigo Sandbox van Famigo, Inc. Met deze app voorkom je dat je kind zonder jouw toestemming nieuwe apps downloadt en worden advertenties geblokkeerd. Andere voorbeelden zijn Funamo Parental Control en Kids Place.

      
    

  


  Beveiliging tegen aankopen op je iPad


  Tijdens het gebruik van gratis apps zal je kind regelmatig verleid worden tot het doen van in-app-aankopen. Kleine kinderen zien helemaal niet wat erachter steekt, ze zien alleen maar dat ze verder en meer kunnen spelen. Oudere kinderen kun je uitleggen dat ze dit niet mogen doen. Maar je kunt het ook voorkomen, zodat alleen degenen die het wachtwoord kennen aankopen kunnen doen. Het is ook goed voor je zelf en voorkomt dat je per ongeluk je app met een in-app-aankoop uitbreidt.


  Dit stel je als volgt in:


  
    	Tik op Instellingen, Algemeen en daarna Beperkingen.


    	Tik op Schakel beperkingen in en typ een toegangscode in. Je moet dit nog eens herhalen om zeker te weten dat je dezelfde code hebt ingetypt. Om de beperkingen uit te kunnen schakelen is de toegangscode voortaan vereist.


    	Je kunt nu een paar dingen doen. Je kunt bijvoorbeeld de optie Apps installeren vergrendelen. Dan kan niemand meer apps installeren totdat je deze functie weer inschakelt. Dit is echter vrij lastig, tenzij je niet regelmatig nieuwe apps installeert.


    	Je kunt ook de optie Kopen vanuit apps vergrendelen (sleep het schuifje naar links). Hierna is het niet meer mogelijk om in-apps aan te schaffen. Een andere mogelijkheid is de voorgaande opties niet te vergrendelen, maar de standaard wachttijd van vijftien minuten na het intypen van het Apple wachtwoord voor iTunes aankopen direct te vergrendelen. Dit betekent dat je bij iedere aankoop het wachtwoord moet intypen. Dit is eigenlijk de meest ideale keuze in een gezin waar meerdere leden gebruikmaken van de iPad.


    	Doe dit door bij Vereis wachtwoord de optie Direct te kiezen.

  


  [image: ]


  Beveiliging tegen aankopen op je Android tablet


  Op Android tablets heb je een aantal beveiligingsniveaus. Om het apparaat zelf te beveiligen kun je bij Instellingen een pincode toevoegen. Ook voor het beveiligen van de dataverbinding (3G/4G) kun je een wachtwoord instellen. Via de beveiligingsopties kun je de inhoud van de tablet beveiligen door deze te laten coderen, zodat chips en SD-kaarten niet gelezen kunnen worden als de code niet bekend is. In dit boek beperken we ons echter tot beveiliging tegen in-app-aankopen.


  Om in-app-aankopen te voorkomen doe je het volgende:


  
    	Open Google Playstore op je tablet.


    	Tik op de menuknop en kies Instellingen.


    	Tik onder Gebruikersinstellingen op Wachtwoord om aankopen te beperken.


    	Vul je gebruikersnaam en wachtwoord in en tik op OK.

      [image: ]

    

  


  Wil je nu een aankoop verrichten, dan moet het wachtwoord opgegeven worden. Om het wachtwoord bij aankopen op te heffen volg je dezelfde procedure.


  Om een leeftijdsbegrenzing in te stellen doe je het volgende:


  
    	Open Google Playstore op je tablet.


    	Tik op de menuknop en kies Instellingen.


    	Tik onder Gebruikersinstellingen op Inhoudsfiltering.


    	Tik op de eerste optie Iedereen om de lijst leeg te maken. Vink daarna Volwassen: laag en Volwassen: medium aan. Tik op Meer over het filteren van inhoud voor uitgebreide informatie over de instellingen.

      [image: ]

    


    	Tik op OK.


    	Vul een pincode in om de functie te activeren, tik op OK.

      [image: ]

    

  


  Om de instellingen ongedaan te maken en de begrenzing op te heffen volg je dezelfde procedure, maar vink je alle opties aan tot en met de laatste, Alle apps weergeven.


  
    
      	[image: tip]

      	
        Net als bij Apple is het ook mogelijk om apps af te schermen. Op Android kun je voor het vergrendelen van afzonderlijke apps een app met de naam applock gebruiken, er zijn verschillende (gratis) beschikbaar.

      
    

  


  Afspraken en regels omtrent computergebruik


  Veel volwassenen zijn terughoudend als het gaat om computergebruik door kinderen. Bekende vragen zijn: komen de kinderen wel genoeg buiten, is de computer niet schadelijk, tast het gebruik hun hersenen niet aan? Enzovoort. Maar kinderen hebben behoefte aan intellectuele uitdagingen en de nieuwe media kunnen daarbij prima helpen. De computer in al z’n verschijningsvormen is een geweldig medium, dat het leven van kinderen leuker en makkelijker maakt. Voor sommige kinderen (bijvoorbeeld kinderen die lijden aan autisme) is de computer zelfs een zeer krachtig middel om zich uit te drukken.


  Om de belevingswereld van kinderen en hun aantrekkingskracht tot computers te begrijpen, is het belangrijk dat je zelf met de apparaten kunt omgaan. Zo hou je controle over de apparaten en kun je je kind helpen als het vragen heeft. Maar de leukste manier is toch om de apps met je kinderen te spelen en uit te testen.


  Alles waar ‘te’ voor staat is niet goed voor je: te veel koekjes, te veel limonade, te veel chips en te veel achter de computer. Bij tablets (tv’s, computers, smartphones) moet de gebruikstijd beperkt blijven.


  Het is goed dat kinderen met digitale media overweg kunnen en er is niets op tegen om daarvoor tijd in te ruimen. Echter, de richtlijnen die daarvoor worden gegeven, sluiten niet altijd aan op de praktijk. Veel ouders laten hun kinderen meer tv-kijken en met de computer spelen dan de specialisten voorschrijven en de vraag is of dat eigenlijk wel zo schadelijk is. De toename van educatieve toepassingen, met name voor tablets, houdt nu eenmaal in dat kinderen meer achter het beeldscherm zullen zitten.


  Uit onderzoek is echter gebleken dat te veel beeldschermgebruik bij kleine kinderen ten koste gaat van de tijd dat ze met echt speelgoed spelen en de momenten die ze met hun ouders doorbrengen. Wellicht ten overvloede herhalen we daarom het belang van het spelen met je kind, zeker als de kinderen nog klein zijn, met of zonder apps.


  Nu blijft natuurlijk de vraag hoeveel, hoelang en wanneer je kinderen op een computer mogen. Ook hier is je gezond verstand weer de beste raadgever. Bij kleine kinderen moet je zelf een limiet stellen, maar met grotere kinderen kun je heel goed overleggen. Je kunt ze vragen welke apps ze leuk vinden of gewelddadig, wat ze vinden van de reclame en of ze zelf een tijdslimiet voor ogen hebben. Natuurlijk bepaal jij als ouder de regels, maar als je ruimte geeft aan je kind zelf met ideeën te komen, dan is het makkelijker om die regels te handhaven.


  Goede kinderapps


  Er zijn honderdduizenden apps, maar hoe haal je daar nou de meest geschikte apps voor je kinderen uit? De maker die het label ‘educatief’ aan z’n app verbindt, heeft vrijwel zeker succes. Het heeft een aura van veiligheid, controle en kindvriendelijkheid. Natuurlijk maken ontwikkelaars hier gebruik van, maar het etiket ‘educatief’ is geen garantie voor een kwalitatief goede app.


  Vaak val je toch weer terug op de grote en bekende merken. Toca Boca is een ontwikkelaar van topapps voor kinderen. Ze voldoen aan alle kwaliteitscriteria, evenals Rovio, Disney, uitgeverij Zwijsen voor de Nederlandse markt, enzovoort. Omdat apps een betrekkelijk nieuwe markt vormen, zijn er ook allerlei creatievelingen die prachtige apps maken. De vraag is alleen hoe je het kaf van het koren scheidt.


  Hierna volgen tien punten waaraan je goede kinderapps kunt herkennen:


  
    	De leeftijdsindicatie is duidelijk aangegeven.


    	Het uiterlijk van de app is mooi en eenvoudig.


    	De app bevat humor. Als ouder kun je zelf het beste beoordelen of humor binnen aanvaardbare grenzen ligt.


    	De opdrachten en de opbouw zijn afgestemd op het niveau van het kind.


    	De opdrachten hebben een begin en een einde en duren ook niet te lang, zodat informatie (of dit nu een spel, een rekenapp, een leesapp of anderszins is) in stukjes kan worden verwerkt.


    	Taal en symbolen in de app zijn afgestemd op de leeftijd van het kind. Hoe meer wordt duidelijk gemaakt in symbolen, hoe beter. De beste apps zijn die waarin de symbolen en aanwijzingen voor zich spreken.


    	De app bevat duidelijke instructies voor de ouders.


    	Stappen worden duidelijk uitgelegd, vooraf en achteraf, in zo kort mogelijke zinnen.


    	De app bevat geen links waarmee het kind af kan dwalen naar een andere site, of uitgedaagd wordt om geld uit te geven.


    	De app bevat geen reclame, ook niet in de Lite-versie. Een goede manier om een app te promoten is bepaalde onderdelen te vergrendelen, zodat kinderen de app veilig kunnen uitproberen.

  


  Verder lezen


  E-books en boeken van Van Duuren Media voor kinderen en ouders:



  
    	Ontdek snel: Gezondheidsapps



    	Ontdek snel: Eten uit de natuur



    	Ontdek snel: Bespaartips



    	Bloggen ...voor kids



    	SketchUp ...voor kids



    	Muziek maken ...voor kids



    	Foto- en videoprojecten ...voor kids



    	Schoolprojecten maken ...voor kids



    	Game Maker ...voor kids



    	Sociale media ...voor kids



    	Prezi... voor kids



    	Leer mindmappen ...voor kids 2e ed



    	Fotograferen... voor kids

  


  Over de auteur


  César Cleijn studeerde beeldhouwen en schilderen aan de Kunstacademie. Hij is zelfstandig ondernemer, gespecialiseerd in grafische ontwerpen en creatieve producties; schrijver, IT-docent, ontwerper, fotograaf, webontwerper, kunstschilder en vader van twee jonge kinderen.


  Al vanaf de begintijd van computers heeft César een sterke affiniteit met zowel de technische als creatieve mogelijkheden, daarna is hij voor zichzelf begonnen als zelfstandig ondernemer. Bij het starten van een eigen bedrijf was het daarbij ook vanzelfsprekend dat al deze onderdelen daarin verenigd werden. Na de nodige kennis en praktijkervaring opgebouwd te hebben was de uitbreiding naar lesgeven en schrijven een logische ontwikkeling. Door de technische opbouw van de achtergrond weet César perfect vanuit de praktijk ook dat naar boven te halen waar cursisten en lezers in geïnteresseerd zijn en behoefte aan hebben.


  Colofon


  ISBN:978-90-5940-671-1

  Trefw.:Apps, Kinderen, Tablet, Android, iOS, Windows 8

  Omslagontwerp: Artifex Graphics, Roosendaal

  Vormgeving en opmaak: Van Duuren Media B.V., Culemborg


  Ontdek snel: beknopte e-books die je snel op de hoogte brengen


  Gebruiksvoorwaarden en verspreiding


  Dit e-book valt onder het reguliere auteursrecht (zie hierna). Maar de koper wordt bij dezen uitdrukkelijk het recht verleend om dit e-book op meerdere apparaten te lezen en te delen met vrienden en familie.


  Heeft een ander dit e-book met jou gedeeld en vond je het nuttig? Bestel dan het e-book via deze link:http://www.vanduurenmedia.nl/EAN/9789059406711


  Copyright



  © Copyright 2013 Van Duuren Media B.V. Alle rechten voorbehouden. Niets uit deze uitgave mag worden verveelvoudigd of openbaar gemaakt, in enige vorm of op enige wijze, hetzij elektronisch, mechanisch, door fotokopieën, opnamen, of enige andere manier, zonder voorafgaande toestemming van de uitgever.



  Voorzover het maken van kopieën uit deze uitgave is toegestaan op grond van artikel 16B Auteurswet 1912 j° het Besluit van 20 juni 1974, St.b. 351, zoals gewijzigd bij Besluit van 23 augustus 1985, St.b. 471 en artikel 17 Auteurswet 1912, dient men de daarvoor wettelijk verschuldigde vergoedingen te voldoen aan de Stichting Reprorecht. Voor het overnemen van gedeelte(n) uit deze uitgave in bloemlezingen, readers en andere compilatie- of andere werken (artikel 16 Auteurswet 1912), in welke vorm dan ook, dient men zich tot de uitgever te wenden.


  Ondanks alle aan de samenstelling van dit boek bestede zorg kan noch de redactie, noch de auteur, noch de uitgever aansprakelijkheid aanvaarden voor schade die het gevolg is van enige fout in deze uitgave.


  



  Over dit e-book


  Er zijn honderdduizenden apps, waarvan een groot deel voor kinderen. Hoe weet je welke apps leuk, leerzaam en veilig zijn? Dit e-book zet de beste leuke en leerzame apps voor kinderen van nul tot en met twaalf jaar op een rij.


  Lees in dit e-book alles wat je moet weten over apps voor kinderen, van hoe je de tablet veilig maakt en beschermt tot welke apps je moet downloaden. Dit e-book behandelt top apps voor zowel iOS (de iPad), Android, als Windows 8. Iedere app wordt beschreven en beoordeeld. Daarnaast wordt aangegeven voor welke leeftijd de app geschikt is en wat je kind ervan leert. Ontdek door dit e-book onder meer prentenboeken, games met leerzame elementen, educatieve apps en apps waarmee je constructies kunt maken, creatief bezig kunt zijn of muziek kunt maken.


  César Cleijn, bekend van de Voor kids-serie, is een expert op het gebied van ICT (voor kinderen).
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